
แนวคําตอบใบกิจกรรมที่ 10.1 จริงหรือไม ใชหรือเปลา  

ขอ  1  

 
ขอ 

 
โปรแกรม 

 

การตรวจสอบเง่ือนไข 

จริง  เท็จ 

1.1 

 

  ✓ 

1.2 

 

✓   

1.3 

 

✓   

1.4 

 

✓   



1.5 

 

✓   

1.6 

 

  ✓ 

1.7 

 

✓   

1.8 

 

✓   

1.9 

 

  ✓ 

1.10 

 

✓   



 

ขอ 2 

ขอ  คําส่ัง  สถานการณ  ผลการตรวจ

สอบเง่ือนไข 

2.1    count =5    จริง 

count=2  เท็จ 

2.2 
 

สัมผัสสีแดง  จริง 

สัมผัสสีมวง  เท็จ 

 

2.3 
 

คลิกเมาสและสัมผัสสีเขียว  เท็จ 

คลิกเมาสและสัมผัสสีสม  จริง 

2.4  สัมผัสสีมวง  จริง 

สัมผัสสีชมพู  เท็จ 

2.5  count = 5 และสัมผัส

สีชมพู 

เท็จ 

count =2 และสัมผัสสีสม  จริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ขอ 3 

 
 

ลําดับ  สถานการณ  คาตัวแปร count   ตัวละครพูดวา 

3.1  เม่ือคลิกธงเขียว  0  - 

3.2  คลิกเมาส และเล่ือนตัวช้ีเมาสสัมผัสตัวละคร  1  count=1 

3.3  เล่ือนตัวละครท่ีมีสีเขียว ไปสัมผัสกับสีชมพู  0  count=0 

3.4  เล่ือนตัวละครท่ีมีสีเขียวสัมผัสสีเหลือง  -1  count=-1 

3.5  คลิกเมาส และเล่ือนตัวช้ีเมาสสัมผัสตัวละคร 4 

คร้ัง 

3 

 

count=3 

3.6  เล่ือนตัวละครท่ีมีสีเขียวไปสัมผัสกับสีชมพู  2  count=2 

 

   



4. เขียนโปรแกรมตอจากกิจกรรมท่ี 3.1 ในหนังสือเรียนโดยมีรายละเอียดดังน้ี 

4.1 เพ่ิมชุดตัวละครของแตงโมเปนลูกแตงโมผาคร่ึง  

4.2 เพ่ิมการทํางาน 

เม่ือมี การคลิกเมาสและสัมผัสตัวละคร   

ใหเปล่ียนชุดตัวละครเปนแตงโมงผาคร่ึง 

โดยใชบล็อกคําส่ัง……………

……………………….. 

4.3 เพ่ิมลูกเลนใหเกมผาแตงโมมีความนาสนใจ เชน เพ่ิมคะแนนทีละ 1 เม่ือคลิกถูกแตงโม ภายใน

เวลา 3 วินาที หากแตงโมไมถูกคลิกใหลบแตงโมน้ันท้ิงแลวลดคะแนนลง 1 

 



 

  



แนวคาํตอบใบกิจกรรมท่ี 10.2  ลองคดิจากสถานการณ์ 
 
 
สถานการณ์ท่ี 1  
  

ถา ด.ช.บิวตองการซ้ือเมาสในราคาไมเกิน 500 บาท โดยมีเง่ือนไขวาถาราคาเมาสไรสายแพงกวาราคา

เมาสมีสายไมเกิน 100 บาท จะเลือกซ้ือเมาสไรสาย แตถาราคาแพง เกินกวา  100 บาทจะเลือกซ้ือเมาสมีสาย 

 
 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา มีดังน้ี 
1) ขอมูลเขา คือ …… จํานวนเงินท่ีบิวมี  ราคาเมาสมีสาย  และ ราคาเมาสไรสาย … 
2) ขอมูลออก คือ ……… การตัดสินใจซ้ือเมาส (ไมสามารถซ้ือได, ซ้ือเมาสมีสาย, ซ้ือเมาสไรสาย) .. 
 3)   วิธีการตรวจสอบขอมูล มีดังน้ี 

ชุดท่ี 1 
ชอมูลเขา คือ มีเงิน 700  เมาสไรสายราคา 650 เมาสมีสาย 590   
ขอมูลออก คือ ไมสามารถซ้ือได 
 
ชุดท่ี 2  
ขอมูลเขา คือ มีเงิน 300  เมาสไรสายราคา 400 เมาสมีสาย 299   
ขอมูลออก คือ ซ้ือเมาสมีสาย 

   

     2. การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

ทําเฉลยเพ่ิม 

1. budget ←  รับจํานวนเงินท่ีมี 

2. wireless ←  รับราคาเมาสไรสาย 

3. wire ←  รับราคาเมาสมีสาย 

4. ถา wireless <=500 และ (wireless-wire)<=100 และ budget >= wireless 

4.1. แสดงขอความ  'ซ้ือเมาสไรสาย' 

ไมเชนน้ัน  ถา (wireless<=500)  และ (wireless-wire)>100 และ budget >= wire 

4.2. แสดงขอความ  'ซ้ือเมาสมีสาย' 

ไมเชนน้ัน 

4.3. แสดงขอความ  'ไมสามารถซ้ือได' 

 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 



 

 

 
 
 
สถานการณ์ท่ี 2 
รานหนังสือจัดโปรโมชันสวนลดใหกับลูกคาสําหรับหนังสือท่ีมีราคาเกิน 50 บาท ดังน้ี 

● ถาซ้ือหนังสือเพียง   1 เลม  ไดรับสวนลด    5 บาท 

● ถาซ้ือหนังสือ 2 เลมข้ึนไปแตไมเกิน  5 เลม  ไดรับสวนลดเลมละ  10 บาททุกเลม 

● ถาซ้ือหนังสือต้ังแต 6 เลมข้ึนไป ไดรับสวนลด เลมละ  12 บาททุกเลม หรือลด 5% จากราคารวม 

โดยเลือกสิทธ์ิท่ีไดรับสวนลดมากกวา 

ใหคํานวณสวนลดท่ีไดจากการซ้ือหนังสือในคร้ังน้ี 
 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา มีดังน้ี 
1)  ​ขอ้มูลเขา้ คือ … จาํนวนหนังสอืท่ีซ้ือ  ​ราคาหนังสอืแตล่ะเลม่. 
2) ขอ้มูลออก คือ ……… ราคาสว่นลด. 
3) วธีิการตรวจสอบขอ้มูล มีดังน้ี 
  

 
 ชุดท่ี 1 

       ขอ้มูลเขา้คือ 
- จาํนวนหนังสอืท่ีซ้ือ   7  เลม่ 
- หนังสอืเลม่ท่ี 1 120  บาท 
- หนังสอืเลม่ท่ี 2 30    บาท 
- หนังสอืเลม่ท่ี 3 60    บาท 
- หนังสอืเลม่ท่ี 4 300  บาท 
- หนังสอืเลม่ท่ี 5 20    บาท 
- หนังสอืเลม่ท่ี 6 560  บาท 
- หนังสอืเลม่ท่ี 7 150  บาท 

  ขอ้มูลออกคือ 



  สว่นลด 84 บาท 
 ชุดท่ี 2 
 
 ขอ้มูลเขา้คือ 

- จาํนวนหนังสอืท่ีซ้ือ   2  เลม่ 
- หนังสอืเลม่ท่ี 1  50  บาท 
- หนังสอืเลม่ท่ี 2  69    บาท 

 ขอ้มูลออกคือ  
 สว่นลด 20 บาท 
 

     2. การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

 

รหัสลําลอง1 

เร่ิมตน 

1. discount ←  0 

2. n ← รับจํานวนหนังสือ 

3. ถา n = 1  แลว 

3.1. discount = 5 

ไมเชนน้ัน ถา n >=2 และ n <=5  แลว 

3.2. discount = n * 10 

ไมเชนน้ัน 

3.3. book_price ← 0 

3.4. total ← 0 

3.5. วนซ้ําจํานวน n รอบ 

3.5.1. book_price ← รับราคาหนังสือเลมท่ี i 

3.5.2. total ← total + book_price 

3.5.3. discount = total * 0.05 

3.5.4. ถา discount < (n * 12) 

3.5.4.1. discount ← n * 12 

4. รายงานคา discount 

จบ 

 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 



 

 

 

 
สถานการณท่ี 3 

เอกตองการรักษาสุขภาพ ซ่ึงจะกินอาหารไมเกินวันละ 1,500 กิโลแคลอรี แตตองกินอาหารใหครบ

สามม้ือและออกกําลังกายตอนเย็นโดยการว่ิง  เอกตองว่ิงท้ังหมดก่ีนาที ถามีเง่ือนไขดังน้ี 

● ถาว่ิงบนลูว่ิงท่ีออกแบบมาพิเศษ 1 นาที ลดได 10 กิโลแคลอรี  

● ถาวันไหนกินอาหารไมเกิน 1,500 กิโลแคลอรี จะว่ิงเพียง 15 นาที   

● ถาวันไหนกินเกิน 1,500 กิโลแคลอรี แตไมเกิน 1,800 กิโลแคลอรี  ตองว่ิงจนกวาจะเหลือ 1,500 กิโล

แคลอรี โดยตองว่ิงไมต่ํากวา 15 นาที 

● ถาเกินกวา 1,800 กิโลแคลอรี จะว่ิงเปนเวลา 60 นาที  
 
 

 



การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา มีดังน้ี 
1) ขอมูลเขา คือ  จํานวนแคลอรี จากการรับประทานแตละม้ือ  3 ม้ือ 
2) ขอมูลออก คือ  จํานวนเวลาท่ีตองว่ิง 
3) วิธีการตรวจสอบขอมูล มีดังน้ี 
 
  ​ ​ ขอมูลชุดท่ี 1 

  ขอมูลเขา คือ  
  เชา  350 กิโลแคลอรี  

กลางวัน  800 กิโลแคลอรี  
เย็น  450 กิโลแคลอรี  

ขอมูลออก คือ เอกตองว่ิง  15 นาที 
 

   ​ ขอมูลชุดท่ี 2 
   ขอมูลเขา คือ  

เชา  420 กิโลแคลอรี  
กลางวัน  600 กิโลแคลอรี  
เย็น  880 กิโลแคลอรี  

   ขอมูลออก คือ เอกตองว่ิง  60 นาที 
 

   ​ ขอมูลชุดท่ี 3 
   ขอมูลเขา คือ  

เชา  350 กิโลแคลอรี  
กลางวัน  650 กิโลแคลอรี  
เย็น  700 กิโลแคลอรี  

   ขอมูลออก คือ เอกตองว่ิง  20 นาที 

 
   ​ ขอมูลชุดท่ี 4 

   ขอมูลเขา คือ  
เชา  300 กิโลแคลอรี  
กลางวัน  450 กิโลแคลอรี  
เย็น  550 กิโลแคลอรี  

   ขอมูลออก คือ เอกตองว่ิง  15 นาที 
 

     2. การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

 

เร่ิมตน 

1. cal ←  0 

2. run ←  0 

3. total_cal ← 0 

 



4. cal ← รับคาแคลอรีอาหารเชา 

5. total_cal ← total_cal + cal 

 

6. cal ← รับคาแคลอรีอาหารกลางวัน 

7. total_cal ← total_cal + cal 

 

8. cal ← รับคาแคลอรีอาหารเย็น 

9. total_cal ← total_cal + cal 

 

10. ถา total_cal <=  1650 

10.1. run ←  15 

11. ไมเชนน้ัน ถา total_cal > 1800 

11.1. run ← 60 

12. นอกเหนือจากน้ี 

12.1. run ← (total_cal-1650)/10 + 15  

 

13. แสดงขอความ 'ตองว่ิง ',run,' นาที' 

 

จบ 

 

 
 

 

 

 

 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

 



 
 

 

 

 

 
 
 

   



แนวคําตอบ แบบทดสอบทุนการศึกษา 

สถานการณ 

โรงเรียนจะมอบทุนการศึกษาใหนักเรียนในระดับช้ัน ม.2 เพ่ือเปนการสนับสนุนนักเรียนในดานตาง ๆ 

ดังน้ี 

● ถาเปนนักเรียน เรียนดี เกรดเฉล่ียมากกวา 3 ข้ึนไป จะไดรับทุนการศึกษา 5,000 บาท 

● ถารายไดของครอบครัว นอยกวา 1 แสนบาทตอป จะไดรับทุนการศึกษา 5,000 บาท  

● หากเปนนักเรียนเรียนดีและรายไดครอบครัวต่ํากวา 1 แสนบาทตอป จะไดรับทุนการศึกษา 15,000 

บาท 

 

1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา มีดังน้ี 

ขอมูลเขา คือ......................... เกรดเฉล่ีย รายไดของครอบครัว ................................ 

ขอมูลออก คือ....................... ทุนการศึกษาท่ีไดรับ 

วิธีการตรวจสอบ (สมมติขอมูลอยางนอย  2 ชุด) 

………​ขอมูลเขา เกรดเฉล่ีย 3.5 รายได 500000 ขอมูลออก ไดรับทุนการศึกษา 5000 …… 

……​ขอมูลเขา เกรดเฉล่ีย 2.5 รายได 40000 ขอมูลออก ไดรับทุนการศึกษา 5000 …… 

………​ขอมูลเขา เกรดเฉล่ีย 3.5 รายได 20000 ขอมูลออก ไดรับทุนการศึกษา 15000 ……… 

………​ขอมูลเขา เกรดเฉล่ีย 2.5 รายได 200000 ขอมูลออก ไมไดรับทุนการศึกษา  

2.    การวางแผนการแกปญหา (รหัสลําลองหรือผังงาน) 

เร่ิมตน 

1. gpa ← รับคาเกรดเฉล่ีย 

2. income ←  รับคารายไดครอบครัว 

3. ถา gpa มากกวา 3  และ income นอยกวา 1 แสนบาท แลว 

               3.1 พูดวา ไดรับทุนการศึกษา 15000 บาท 

          มิฉะน้ัน 

                3.2  ถา gpa มากกวา 3  หรือ income นอยกวา 1 แสนบาท แลว 

                           3.2.1 พูดวา ไดรับทุนการศึกษา 5000 บาท 

                      มิฉะน้ัน 

                            3.2.2 พูดวา ไมไดรับทุนการศึกษา 

จบ 

 

3. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


